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HANTARKAN:
melalui Telegram or WhatsApp

https://t.me/Ureportbot https://tinyurl.com/yd99rc6k

CARA PERKONGSIAN CERITA

1.Layari https://t.me/Ureportbot untuk Telegram atau untuk WhatsApp.

2. Hantarkan SHARE ke +6016 800 1919. [ ]
3. Ceritakan sedikit mengenai diri anda. mg

4. Jawabkan soalan tersebut. = r—

5. Muat naikkan gambar mengikut tema-tema tersebut
a. Penjanaan pendapatan dan hasil perniagaan
b. Menyokong komuniti-komuniti rentan / kurang berupaya

(‘vulnerable groups'’)

c. Melindungi diri dari virus di tempat awam

d. Meningkatkan kesihatan fizikal dan mental

e. Kerja dari rumah (‘work from home’)

f. Pembelajaran/pengajian dan persekolahan di rumah

6. Kongsikan maklumat emel anda dengan kami.

7. Kekalkan chat tersebut untuk anda kongsikan gambar-gambar menarik dengan kami sepanjang peraduan ini. Aktifkan
semula mesej dengan menghantarkan SHAREPIC.
8. 10 gambar yang paling menarik berpeluang untuk memenangi baucer bernilai RM100 dan menerbitkan gambar tersebut di

laman rasmi UNDP. Tertakluk kepada terma dan syarat.

TEMA CERITA/GAMBAR YANG DIPERHATIKAN:

1.Praktis inovatif yang anda dan komuniti anda amalkan untuk menjana pendapatan dan hasil perniagaan.
Cth: Crowdfunding.
2. Praktis inovatif yang anda dan komuniti anda amalkan untuk menyokong komuniti-komuniti rentan / kurang berupaya
(‘'vulnerable groups’) semasa PKP.
Cth: Laman bazaar komuniti.
3. Praktis inovatif yang anda dan komuniti anda amalkan untuk melindungi diri dari virus di tempat awam.
Cth: Topeng muka buatan sendiri.
4. Cara inovatif yang anda dan komuniti anda amalkan untuk meningkatkan kesihatan fizikal dan mental semasa PKP.
Cth: Gim dan hiburan buatan sendiri
5. Cara inovatif yang anda dan komuniti anda amalkan kerja dari rumah (‘work from home’) semasa PKP.
Cth: Sudut khas untuk kerja.
6. Praktis inovatif yang anda dan komuniti amalkan untuk mengikuti pengajian/pembelajaran dan persekolahan di rumah
('home schooling’) semasa PKP.
Cth: Sertai aktiviti interaktif laman.

TERMA DAN SYARAT

1.Peraduan ini terbuka kepada warganegara Malaysia yang berumur 13 tahun dan ke atas, kecuali kakitangan UNDP atau UNICEF, serta ahli keluarga rapat
mereka.

2. Tarikh tutup peraduan adalah pada 31 Mei 2020. Hantaran lewat tidak akan diterima.

3. Dengan hantaran gambar anda, anda bersetuju untuk kami menggunakan nama dan imej anda bagi tujuan publisiti bersama rakan media.

4.10 pemenang akan dipilih oleh panel hakim yang dilantik oleh UNDP dan UNICEF. Semua keputusan adalah muktamad.

5. Hadiah tidak boleh dipindahmilik atau ditukar dengan tunai.

6. UNDP dan UNICEF berhak untuk mengubah, membezakan atau menukar terma dan syarat pada bila-bila masa tanpa notis awal.

7. Penyertaan anda dalam aktiviti ini bermakna anda bersetuju dengan terma dan syarat peraduan ini.

8. Sila layari https://bit.ly/myundpterma untuk senarai terma dan syarat yang penuh.

Ikuti kami di: @ www.my.undp.org @) = @MyuNDP r@m @undpmalaysia

@ www.unicef.orgimalaysial ) @unicef.malaysia @myUNICEF r@ @unicefmalaysia m @UNICEFMalaysia
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